Grofdgrundbesitzer

Konsumbedarf

-~

Spielbeginn: Zug:

» Verkaufe der Geschaftsbank ein » Konsumiere deinen Bedarf.
Gebdude mit Grundsttick fur 30. (Kaufe die Waren von den anderen

» Du gibst der Bank dann diese 30 als Spielern, wenh du die Ware nicht

. selber produzierst.)
Einlage.

» Du verkaufst Produktionsmittel fir > :;eie ((j;e K:ns:mbetdar;skarte iml
die Waren (Gemiise, Milch, Obst und S: € | €r Runde unter den zentralen
Unterhaltung) an die jeweiligen apel.

Kleinunternehmer fir je 20. » Du kannst Geld bei der Bank einlegen

» Du behaltst den Rohstoff Brot.

Runde:
> Erfille deinen Konsumbedarf.
> Jede Ware kostet 4. Der Verkaufer
muss 1 Steuern zahlen
> Ende der Runde: Kassiere von der
(bzw. zahle im GGG an die )Bank 10%
Zinsen fur deine Einlagen.
Zinsen: 10% Warenpreis: 4 GGG Léschquote: 20%
Einlage | Zinsen Waren | Kosten | Steuern Geld Loschung
30 3 1 4 1 5 1
40 4 2 8 2 10 2
50 5 3 12 3 30 6
60 6 4 16 4 50 10
70 7 5 20 5 70 14

~

Ware




